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Ihr seid Betreiber eines Campingplatzes. Da euer 

Platz ausgebucht ist, sucht ihr verzweifelt auf dem 

Platz eines Mitbewerbers nach freien Stellplätzen 

für eure  Kunden. 

Spielregeln:  

1. Auf dem eigenen Campingplatz 

zunächst fünf freie Plätze, ge-

mäß der Fahrzeugtypen, durch 

Umrahmen der Quadrate ein-

planen. Dabei sind die Platzre-

geln zu beachten: 

  Camper dürfen nicht anein- 

 ander stoßen. 

  Camper dürfen bis zum Rand 

 (Zaun) eingeplant werden 

  Camper dürfen nur waage

 recht oder senkrecht stehen. 

2. Wenn alle ihre Vorbereitung 

abgeschlossen haben, beginnt 

die Suche auf dem Platz des 

Mitanbieters. Dazu wird im Mitbewerberfeld ei-

ne Koordinate genannt. Handelt es sich um ei-

nen Treffer (ein umrandetes Feld), wird es mit 

einem Kreuz markiert und es darf erneut gera-

ten werden.  Trifft der Tipp ins Leere, wird das 

mit einem Punkt markiert und der andere Spie-

ler ist an der Reihe.   

3. Der Spieler, der als Erstes alle Fahrzeuge beim 

Mitbewerber unterbringen konnte, hat gewon-

nen. 

Campingplatz- 
Management 

Fahrzeug- 

typen 
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